
入力操作

フォームがロードされた
ときの処理

テキストボックスでキーが
押されたときの処理

コボタンがクリック
されたときの処理

イベント発生

発生したイベントごとに
処理を呼び出す

OK

shinso Hangai
コボタ
された

shinso Hangai


