
●3 ページ はじめに 6 行目 

【誤】 何なんなの？ 

【正】 何なの？ 

 

●13 ページ 本文 12 行目 

【誤】 最初におぼえていただいのは、 

【正】 最初におぼえていただきたいのは、 

 

●17 ページ 本文 下から 4 行目 

【誤】 まだまだ得られてれていないのが 

【正】 まだまだ得られていないのが 

 

●19 ページ 本文 下から 13 行目 

【誤】 被害を及す危険が 

【正】 被害を及ぼす危険が 

 

●21 ページ 本文 下から 5 行目 

【誤】 やろうと思えはできないことは 

【正】 やろうと思えばできないことは 

 

●22 ページ 本文 3 行目 

【誤】 「何だかよくわからかったなぁ」 

【正】 「何だかよくわからなかったなぁ」 

 

●40 ページ 本文 下から 4 行目 

【誤】 やらせようする場合、 

【正】 やらせようとする場合、 

 

●67 ページ 本文 8 行目 

【誤】 メリットを実現するためのなんだ 

【正】 メリットを実現するためなんだ 

 

●108 ページ 本文 下から 1 行目 

【誤】 イメージを捉えてつつ、 

【正】 イメージを捉えつつ、 

 

●155 ページ 本文 5 行目 

【誤】 アクアセサメソッド 

【正】 アクセサメソッド 

 

●155 ページ Point 1 行目 

【誤】 アクアセサメソッド 

【正】 アクセサメソッド 

 

●184 ページ 本文 7 行目 

【誤】 イメージを捉えてつつ、 

【正】 イメージを捉えつつ、 

 

●187 ページ 本文 下から 3 行目 

【誤】 「go()」とメソッドが、 

【正】 「go()」メソッドが、 

 

●213 ページ 本文 12 行目 

【誤】 済ますため“シカケ”です。 

【正】 済ますための“シカケ”です。 

 

 

 

 

●216 ページ 本文 下から 3 行目 

【誤】 “指す”ということ正確に 

【正】 “指す”ということを正確に 

 

●223 ページ 本文 下から 2 行目 

【誤】 スーパークラスの変数の変数で、 

【正】 スーパークラスの変数で、 

 

●225 ページ 図 3 図の右下 

【誤】 アクセサリメソッド 

【正】 アクセサメソッド 

 

●254 ページ 本文 3 行目 

【誤】 おさらいましょう。 

【正】 おさらいをしましょう。 

 

●254 ページ 本文 7 行目 

【誤】 イメージを捉えてつつ、 

【正】 イメージを捉えつつ、 

 

●255 ページ 本文 下から 2 行目 

【誤】 インターフェースを実装には 

【正】 インターフェースの実装には 

 

●258 ページ 本文 5 行目 

【誤】 インターフェースの変数のクラスの変数を 

【正】 インターフェースの変数にクラスの変数を 

 

●271 ページ 本文 下から 3 行目 

【誤】 ジックリを見ながら、 

【正】 ジックリ見ながら、 

 

●275 ページ 本文 6 行目 

【誤】 これからにみなさんに 

【正】 これからみなさんに 

 

●295 ページ 図 2 図の上中央 

【誤】 patralCar1 

【正】 patrolCar1 

 

●298 ページ 本文 下から 5 行目 

【誤】 オーバーラインも必要ありません。 

【正】 オーバーライドも必要ありません。 

 

●311 ページ 本文 2 行目 

【誤】 受け取り価格のチェックが 

【正】 受け取り、価格のチェックが 

 

●316 ページ 本文 下から 10 行目 

【誤】 通ってしまうのですが。 

【正】 通ってしまうのですが、 

 

●316 ページ 本文 下から 2 行目 

【誤】 興味ある型は 

【正】 興味ある方は 
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